TyiZden vedy a techniky na Slovensku kazdorocne organizuje Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a
Sportu Slovenskej republiky, v spolupraci s Centrom vedecko-technickych informacii SR a Narodnym centrom
pre popularizaciu vedy a techniky v spolo¢nosti.

Cielom TyZdna vedy a techniky na Slovensku je zlepsit vnimanie vedy a techniky v povedomi celej spolo¢nosti,
popularizovat a prezentovat ich, vzbudit zaujem mladych ludi o $tudium vedeckych a technickych disciplin,
informovat verejnost o poznatkoch vedy a techniky a o nutnosti podporovat vedu a techniku, ktoré su
zdkladom hospodarskeho a spolo¢enského pokroku a pomahaju riesit globalne problémy a vyzvy.

Veda a technika je neoddelitelnou suéastou Zivota kazdého obc¢ana a jej sprdvne nasmerovanie podmienuje
dalsi rozvoj krajiny. Slovenska republika ma silny vedecky potencial, ktory musi vyuZit, aby sa stal nasou
konkurenénou vyhodou. Délezité je, aby Siroka verejnost vnimala celozivotné vzdelavanie, vyskum, vyvoj a
inovacie ako pozitivne faktory rozvoja, ako procesy, ktoré posuvaju nase vedomosti a vyvoj spoloc¢nosti dalej. Z
tohto pohladu je nevyhnutné, aby aj samotni pedagodgovia, technici a vedci boli schopni zaujimavym a
jednoduchym spbésobom prezentovat svoju pracu a vysledky svojho vyskumu. O popularizaciu vedy a techniky
pocas TyZdna vedy a techniky sa u nds v Skole postarali p. u Antolikova a p. u. Gmiterko.

V pondelok si Ziaci 5.B vyskusali zaklady programovania pomocou celosvetovej akcie Hodina kdédu a v stredu si
hlavne deviataci prezreli aj vyskusali niekolko aktivit zorganizovanych v spolupréci so ziakmi a ucitelmi SPS

v Bardejove. So zaujmom vyskusali pracu na sustruhu, 3D tlaciarni, vytvaranie elektronickych obvodov ¢i
riadenie a programovanie stavebnicového robota.
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Hodina kédu je celosvetova aktivita, ktorej sa zucastriuju desiatky milionov Ziakov z viac ako 180 krajin sveta. K
dispozicii maju rézne vyukové programy. Nie su potrebné Ziadne predchadzajuce skusenosti. Hodina kédu je
uréena pre ucastnikov vo veku od 4 do 104 rokov. Cieflom kampane je poskytnut Hodinu kédu desiatkam
miliénov Ziakov v jednom tyZdni od 5. - 11. decembra 2016 (hourofcode.com).

A ako hodina kédovania vyzerala? Stacilo spustit lekciu a programovat. , Deti sa prihlasili do lekcie s ndzvom
Minecraft Adventurer. Na zaciatku sa naucili ovladat jednotlivé objekty v hre. Napr. mali tam ovecky ku ktorym
sa mali dostat, rudu, ktord mali vytazit a pod. Deti mali za Glohu zadat prikaz, aby tieto jednotlivé dkony ich
postava urobila. Postupne sa ucili ovladat jednotlivé objekty, ¢i uz to boli zombici, ovecky alebo mali vyribat
strom a na konci vytvorit vlastnu hru. S prvkami, ktoré sa naucili ovladat,”

Deti aj dospeli sa méZu zapojit do programovania v prostredi dalSich znamych svetov, ako je napriklad Star
Wars, Angry Birds, Frozen ¢i Moana. Lekcie st navrhnuté tak, aby pomocou vizualneho programovania detom


http://www.direktor.sk/sk/projekty/hourofcode.com

pomohli pochopit zéklady fungovania programovacich jazykov. Kazdy, kto Uspesne dokon¢i aspori jednu
z dostupnych lekcii, automaticky ziska medzinarodny certifikat o absolvovani Hodiny kédu.

Tato aktivita ukazuje, Ze aj tak narocna oblast ako je programovanie - pisanie kédu - sa da zacat udit pre Ziakov

velmi zaujimavou formou hry.
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